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 WRZP.271.4.2020

Załącznik nr 1 do SIWZ/umowy
„Młodzi interaktywni Orzeszanie II” - dostawa sprzętu komputerowego/ tablic interaktywnych/multimediów  do Pracowni Matematycznych i Przyrodniczych w SP nr 1 i SP nr 9 w Orzeszu.
Przedmiotem zamówienia są dostawy sprzętu komputerowego/ tablic interaktywnych/multimediów do Pracowni Matematycznych i Przyrodniczych w SP nr 1 w Orzeszu przy ul. Karola Miarki 1a i SP nr 9 w Orzeszu przy ul. Kobiórskej 1   na potrzeby uczniów.
1.  Wykonawca zobowiązuje się dostarczyć fabrycznie nowy sprzęt komputerowy/ tablice interaktywne/multimedia szczegółowo określone w niniejszym opisie do siedziby odpowiednio: Szkoły Podstawowej nr 1 (SP1) w Orzeszu przy ul. Karola Miarki 1a i Szkoły Podstawowej nr 9  (SP9) w Orzeszu przy ul. Kobiórskej 1 wraz z wykonaniem montażu, instalacji, uruchomieniem sprzętu oraz przeprowadzeniem szkolenia – co najmniej 1 osoby w dniu dostawy w odpowiednich siedzibach szkół lub najpóźniej do 3 dni od dnia dostawy.

2.  Dostarczany sprzęt komputerowy/ tablice interaktywne/multimedia winny być fabrycznie nowe, nie używane, nie poddawane żadnym naprawom i posiadać pełną dokumentację sprzętu w języku polskim. Urządzenia winny odpowiadać warunkom bezpieczeństwa i ochrony zdrowia oraz odpowiadać standardom jakościowym i technicznym przewidzianym dla zamówienia, jakie określił Zamawiający. 

3. Wykonawca wyda Zamawiającemu dokumenty, które dotyczą tego sprzętu komputerowego/ tablic interaktywnych/multimediów, przede wszystkim karty gwarancyjne i instrukcje obsługi sprzętu. 

4. Przez dostawę sprzętu komputerowego/ tablic interaktywnych/multimediów rozumie się dostarczenie  transportem Wykonawcy, na jego koszt do miejsca wskazanego w pkt. 1 oraz wniesienie go do wyznaczonego miejsca. 

5. Wykonawca dokona montażu, instalacji, uruchomienia sprzętu komputerowego/ tablic interaktywnych/multimediów oraz przeszkolenia osób wyznaczonych przez Zamawiającego w zakresie jego obsługi. 

6.  Co najmniej 2 dni przed planowaną dostawą Wykonawca zgłosi (telefonicznie lub faksem) gotowość do dostarczenia sprzętu komputerowego/ tablic interaktywnych/multimediów.

7. Dostawę sprzętu komputerowego/ tablic interaktywnych/multimediów należy wykonać zgodnie z obowiązującymi przepisami, normami technicznymi, przepisami sanitarnymi, BHP, ppoż., aktualną wiedzą techniczną oraz na warunkach określonych w niniejszej umowie. 

8. Wymagane jest aby sprzęt komputerowy/ tablice interaktywne/multimedia odpowiadały co do jakości wymogom wyrobów dopuszczonych do stosowania w obiektach oświaty. Zgodnie z Rozporządzeniem Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 22 stycznia 2003 r. w sprawie bezpieczeństwa i higieny w publicznych i niepublicznych szkołach i placówkach (Dz.U.2003.6.69 z dnia 2003.01.22) § 9 ust.3 „Szkoły i placówki nabywają wyposażenie posiadające odpowiednie atesty lub certyfikaty”. Wyposażenie to powinno posiadać certyfikaty zgodności z odpowiednimi normami uwzględniającymi wymagania ergonomii i bezpieczeństwa. Wśród wyrobów które są objęte wymogiem posiadania certyfikatu znajdują się: meble szkolne i przedszkolne – krzesła, ławki, stoliki, biurka a także regały, szafy itp. – przeznaczone do wszystkich pomieszczeń dydaktycznych użytkowanych przez dzieci i młodzież oraz pomoce dydaktyczne. Sprzęt komputerowy/ tablice interaktywne/multimedia muszą posiadać certyfikaty zgodności z Polską Normą - PN-EN 1729-1 oraz PN-EN 1729-2. Muszą być fabrycznie nowe. Na każde żądanie Zamawiającego – Wykonawca zobowiązany jest przekazać Zamawiającemu dokument – odpowiednio certyfikat lub atest w stosunku do wskazanych materiałów, potwierdzający, że zastosowany wyrób lub element spełnia określone wymagania.

9. Wykonawca ponosi odpowiedzialność z tytułu uszkodzenia lub utraty sprzętu komputerowego/ tablic interaktywnych/multimediów, aż do chwili potwierdzenia odbioru przez  osoby wskazane w §12  umowy.
10. Wykonawca udziela Zamawiającemu minimum 24 miesięcznej gwarancji i rękojmi (o ile w opisie szczegółowym nie zaznaczono inaczej) na sprzęt komputerowy/ tablice interaktywne/multimedia licząc od dnia odbioru. Bieg terminu gwarancji i rękojmi rozpoczyna się w dniu dokonania przez Zamawiającego odbioru bez zastrzeżeń.

11. Gdziekolwiek w dokumentacji przetargowej występują odniesienia do Polskich Norm, dopuszczalne jest stosowanie odpowiednich norm krajów Unii Europejskiej, w zakresie przyjętym przez polskie prawodawstwo. Wszędzie tam, gdzie w dokumentacji przetargowej, przy opisie zastosowanych materiałów wskazano znaki towarowe, patenty lub pochodzenie przyjmuje się, że mogą być zastosowane materiały równoważne. Wskazanie znaku towarowego, patentu lub pochodzenia ma charakter jedynie przykładowy i użyty jest w celu określenia standardów jakościowych i klasy, wymaganych w odniesieniu do stosowanych materiałów. W przypadku, gdy powoływane normy i przepisy są państwowe lub odnoszą się do konkretnego kraju lub regionu, mogą być również stosowane inne odpowiednie normy zapewniające równy lub wyższy poziom wykonania niż powołane normy lub przepisy.

Opisując przedmiot zamówienia przez odniesienie do norm, europejskich ocen technicznych, aprobat, specyfikacji technicznych i systemów referencji technicznych, o których mowa w art. 30 ust. 1 pkt 2 i ust. 3 Ustawy, Zamawiający dopuszcza rozwiązania równoważne opisanym.

12. Zgodnie z art. 30 ust. 5 Ustawy Wykonawca, który powołuje się na rozwiązania równoważne opisanym przez zamawiającego, jest obowiązany wykazać, że oferowane przez niego dostawy, usługi lub roboty budowlane spełniają wymagania określone przez zamawiającego. Równoważność pod względem parametrów technicznych, użytkowych oraz eksploatacyjnych ma w szczególności zapewnić uzyskanie parametrów technicznych nie gorszych od założonych w niniejszej SIWZ. Jeśli w dokumentach składających się na dokumentację przetargową wskazana jest nazwa handlowa firmy, towaru lub produktu, Zamawiający - w odniesieniu do wskazanych wprost w dokumentacji przetargowej parametrów, czy danych (technicznych lub jakichkolwiek innych), identyfikujących pośrednio lub bezpośrednio towar bądź produkt - dopuszcza rozwiązania równoważne zgodne z danymi technicznymi i parametrami zawartymi w w/w dokumentacji. Jako rozwiązania równoważne, należy rozumieć rozwiązania charakteryzujące się parametrami nie gorszymi od wymaganych, a znajdujących się w dokumentacji.

13. Zamawiający - biorąc pod uwagę zindywidualizowane potrzeby zrekrutowanych uczniów z orzeczeniem o niepełnosprawności uczestniczących w projekcie „Młodzi interaktywni Orzeszanie II”- nie wymaga dodatkowego dostosowania zamawianego sprzętu komputerowego/ tablic interaktywnych/multimediów do potrzeb osób niepełnosprawnych.
Zamawiający dopuszcza możliwość składania ofert częściowych na dowolną ilość części: 
	 
	 
	CZĘŚĆ 1 - SPRZĘT KOMPUTEROWY – SP1

	LP
	SZKOŁA
	nazwa
	ilość
	opis

	1
	SP1
	Wyposażenie Pracowni Matematycznej w SP nr 1  - laptopy dla nauczycieli wraz z myszą i oprogramowaniem
	1
	 1 szt dla SP1 - Przekątna ekranu: min 15", System operacyjny: Windows, Pamięć RAM: min. 8 GB, napęd DVD, Oprogramowanie MS Office, mysz w zestawie;

	2
	SP1
	Wyposażenie Pracowni Matematycznej w SP nr 1 - laptopy dla uczniów do pracy z nowo zakupionymi programami do nauki matematyki
	22
	 22 szt dla SP1-  Przekątna ekranu: min 15", System operacyjny: Windows, Pamięć RAM: min. 8 GB, napęd DVD, Oprogramowanie MS Office, mysz w zestawie;

	 
	 
	CZĘŚĆ 2 - SPRZĘT KOMPUTEROWY, DRUKARKA – SP9

	3
	SP9
	Wyposażenie Pracowni Matematycznej w SP nr 9 - laptopy dla nauczycieli wraz z myszą i oprogramowaniem
	1
	 1 szt dla SP9 - Przekątna ekranu: min 15", System operacyjny: Windows, Pamięć RAM: min. 8 GB, napęd DVD, Oprogramowanie MS Office, mysz w zestawie;

	4
	SP9
	Wyposażenie Pracowni Matematycznej w SP nr 9 - laptopy dla uczniów do pracy z nowo zakupionymi programami do nauki matematyki
	22
	 22 szt dla SP9- Przekątna ekranu: min 15", System operacyjny: Windows, Pamięć RAM: min. 8 GB, napęd DVD, Oprogramowanie MS Office, mysz w zestawie;

	5
	SP9
	Wyposażenie Pracowni Przyrodniczej w SP nr 9 - urządzenie wielofunkcyjne
	1
	1 SZTUKA DLA SP 9:  Wymagania minimum: urządzenie służące do drukowania i kopiowania dokumentów z możliwością wysłania ich faxem. Typ drukarki: laserowa - KOLOROWA. Szybkość druku w kolorze: min. 27 stron na minutę. Format drukowania A4, automatyczny druk dwustronny. Obsługiwane nośniki papier (zwykły ), koperty.  Rozdzielczość wydruku min. 600 dpi. Łączność: możliwość drukowania w sieci LAN lub przez WiFi.  Oprogramowanie do zarządzania pracą drukarki Sterowniki drukarki umożliwiające pracę oraz poprawną instalację w systemach Windows 10 lub równoważnych umożliwiających bezproblemową współpracę drukarki z zamawianym laptopem . Możliwość aktualizacji sterowników oraz oprogramowania do nowszych wersji poprzez strony producenta. 

	 
	 
	CZĘŚĆ 3 – TABLICE INTERAKTYWNE DO PRACOWNI MATEMATYCZNEJ W SP 1 ORAZ W SP 9 

	6
	SP1, SP9
	Wyposażenie Pracowni Matematycznej w SP nr 1 i SP nr 9 - tablica interaktywna, oprogramowanie projektor uchwyt, zestaw pilotów
	2
	Tablica interaktywna  Zestaw z projektorem multimedialnym (jasność od:  2800 ANSI Rozdzielczość od 1024x768), Uchwyt, System operacyjny: Windows, Interfejs: USB, Przekątna: od 77" , Pilot - oraz usługa przeszkolenia.                                                                                                                                                                                                      1SZT SP1 ORAZ 1 SZT SP9

	
	
	

	 
	 
	CZĘŚĆ 4    -     MULTIMEDIA DO SP 1, SP 9

	7
	 SP9
	Wyposażenie Pracowni Matematycznej w SP nr 1 i SP nr 9 - program typu EduRoM Matematyka na wesoło gra matematyczna " lub równoważny
	23
	DLA SP9 - 23 ZESTAWY GIER: 22 zestawy dla uczniów oraz 1 zestaw dla nauczyciela lub równoważny: Zestaw obejmuje następujące gry lub równoważne: - "Tajemnicza wiadomość" - gra matematyczna dla uczniów w wieku 10-11 lat , "Podwodny świat"- gra matematyczna dla uczniów w wieku 10-11 lat, "Detektyw"- gra matematyczna dla uczniów w wieku 11-12 lat, "Podróż dookoła świata"- gra matematyczna dla uczniów w wieku 11-12 lat, "Wielki koncert"- gra matematyczna dla uczniów w wieku 12-13 lat, "Kosmiczne pogotowie"- gra Matematyczna dla uczniów w wieku 12-13 lat.   LUB RÓWNOWAŻNE. 

	8
	SP1
	Wyposażenie Pracowni Matematycznej w SP nr 1 - zestaw programów edukacyjnych lub równoważny
	1
	DLA SP 1 - Zestaw zawiera: 1 szt Matematyka 1 Podstawy arytmetyki – lub równoważny  -  to multimedialny program edukacyjny, który zawiera przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresach: liczby całkowite, liczby ujemne, liczby dziesiętne i ułamki. Jest przeznaczony dla dzieci z klas 1-6 na poziomie szkoły podstawowej.  Ćwiczenia interaktywne ułatwiają doskonalenie takich umiejętności, jak: dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie oraz ćwiczenie orientacji na osi liczbowej i porównywanie jednostek. Działy tematyczne: Dodawanie i odejmowanie, Mnożenie i dzielenie, Porównywanie liczb, Zadania wykonywane kolejno, Tabele , Jednostki. Program jest odpowiedni dla wszystkich typów tablic interaktywnych. Licencja 20 stanowiskowa. 1 szt Program typu Matematyka 2 (Algebra) lub równoważny  - umożliwia samodzielne ćwiczenie umiejętności i sprawdzenie wiadomości dotyczących algebry. Przeznaczony jest dla klas VII-VIII szkoły podstawowej. Program obejmuje 23 grupy zadań tj.: wartości  wielomianów i ułamków, potęgowanie iloczynów i różnice drugich potęg, rozwiązywanie prostych i złożonych równań z niewiadomą w mianowniku, obliczenia z procentami, itp.  Działy tematyczne: Wartość wyrażenia - wartość wyrażenia i ułamka, Potęgowanie wyrażeń - potęgowanie iloczynu, druga potęga dwumianu, różnica drugich potęg, Działania na wyrażeniach - dodawanie i odejmowanie z nawiasami, mnożenie przez jednomian i wielomian, zamiana wyrażeń na iloczyn, Ułamki algebraiczne - upraszczanie wyrażenia, dodawanie i odejmowanie, mnożenie i dzielenie, Równania - proste, złożone z ułamkami, niewiadoma w mianowniku, nierówności, Procenty, wielkości proporcjonalne, proporcja - obliczenia procentów w pamięci, zadania słowne na obliczanie procentów, wielkości proporcjonalne, proporcjonalność prosta i odwrotna. 1 szt Geometria 1 - Zadania konstrukcyjne lub równoważny - multimedialny program edukacyjny zawiera zadania konstrukcyjne pozwalające na samodzielne ćwiczenia i sprawdzenie wiadomości w zakresie konstrukcji podstawowych figur geometrycznych. Jest przeznaczony dla dzieci z klas 6-8 szkoły podstawowej. Ćwiczenia interaktywne podzielone są według figur geometrycznych oraz stopnia trudności na następujące działy tematyczne: Trójkąt 1 , Trójkąt 2, Czworokąty – zadania ogólne dla czworokąta, równoległoboku i trapezu, Okrąg – 6 typów konstrukcji, sposoby rozwiązania różnią się w zależności od podanych danych, Styczne okręgu – prostopadłe i równoległe do prostej, przechodzącej przez jeden punkt. 11 sztuk  - pakiet MS Office dla Szkół -  licencja dożywotnia Pakiet Microsoft Office Standard to pakiet podstawowego oprogramowania dla użytkowników w każdej Szkole. Pozwala on szybko i łatwo tworzyć wspaniale wyglądające dokumenty, arkusze kalkulacyjne i prezentacje oraz zarządzać pocztą elektroniczną e-mail. Liczba użytkowników dowolna, Liczba stanowisk komputerowych 1 sztuka. Wersja językowa Polska.

	9
	SP1, SP9
	Wyposażenie Pracowni Matematycznej w SP nr 1 i SP nr 9 - materiały na tablice interaktywną i projektor
	2
	1 KOMPLET DLA DLA SP1  i  1 KOMPLET DLA SP9:    Zestaw zawiera: PROGRAM  @ Matematyka dla klasy 4-6 - LUB RÓWNOWAŻNY. Zalety programu: 36 zagadnień wraz z dołączonymi scenariuszami lekcji w formie drukowanej i elektronicznej (pliki PDF). Około 50 animacji i ilustracji. Ponad 100 symulacji, ćwiczeń interaktywnych, prezentacji i filmów.     Możliwość zainstalowania programu niezależnie na 6 stanowiskach komputerowych.     Program oferuje dwa tryby pracy. Opcja pracy z programem w trybie „Pracuj z lekcją" umożliwia komfortowe zapoznanie się z materiałami multimedialnymi, przygotowanie lekcji według własnego pomysłu, a następnie zaprezentowanie finalnej i dopracowanej wersji uczniom na urządzeniach multimedialnych; oraz program: Matematyka plansze interaktywne w tym dla klas VII i VIII lub równoważny- Plansze interaktywne do matematyki dla szkół podstawowych to: Ponad 500 różnego typu ilustracji, 100 filmów i animacji do 31 tematów.  Do każdego tematu ćwiczenia pozwalające na sprawdzenie zdobytej wiedzy.  Wiele przykładów z życia codziennego ułatwiających zrozumienie pojęć matematycznych i ukazujących zastosowanie wiedzy w praktyce.

	10
	SP1
	Wyposażenie Pracowni Przyrodniczej w SP nr 1 - PROGRAMY EDUKACYJNE
	1
	ZESTAW DLA SP 1 ZAWIERA:  Biologia 1 - Nauka o człowieku - LUB RÓWNOWAŻNY -  podzielona jest na działy tematyczne, w których możliwy jest wybór czterech wariantów sprawdzania wiadomości - pytania testowe, łączenie w pary, zadania z ilustracjami oraz decydowanie o poprawności stwierdzenia. Biologia 1 -  charakteryzuje się dużą liczbą ilustracji, dzięki którym uczniowie będą mogli w przyjemniejszy sposób zdobywać wiedzę. Działy tematyczne:- Pochodzenie człowieka, genetyka – pochodzenie i rozwój człowieka, genetyka- Szkielet i mięśnie – układ kostny, układ ruchowy- Trawienie i układ krwionośny – układ pokarmowy, układ krwionośny- Oddychanie, rozmnażanie – układ oddechowy, moczowy, skóra, układ płciowy- Kierowanie organizmem ludzkim – układ nerwowy i narządy zmysłów, gruczoły wydzielania wewnętrznego Typ licencji: edukacyjna (dla placówek edukacyjnych), Ważność licencji: wieczysta - lub równoważny. Biologia 2 Rośliny i zwierzęta - LUB RÓWNOWAŻNY -  zawiera ćwiczenia interaktywne, umożliwiające cztery warianty sprawdzenia wiadomości – pytania testowe, łączenia w pary, decydowanie o poprawności stwierdzenia i zadania z rysunkami. Działy tematyczne: Ziemia i początki życia, Grzyby, porosty, rośliny, bezkręgowce, strunowce i kręgowce, ekosystemy. Typ licencji: edukacyjna (dla placówek edukacyjnych), Ważność licencji: wieczysta. Aplikacja edukacyjna Biologia zwierząt lub równoważny - Zagadnienia zawarte w pakiecie Biologia zwierząt: Łańcuch pokarmowy, bakterie, pierwotniaki, gąbki, parzydełkowce, płazińce, wrotk, nicienie, mięczaki, pierścienice, niesporczaki, stawonogi, szkarłupnie, osłonice, kręgouste, ryby chrzęstne, ryby, płazy, gady, ptaki, ssaki.  Zawiera minimum 1000 niezwykłych i interaktywnych modeli 3D, modeli w rozszerzonej rzeczywistości (AR), galeria zdjęć oraz materiałów video. Aplikacja edukacyjna Biologia roślin lub równoważny - Zagadnienia zawarte w pakiecie: Anatomia, paprotniki, nagonasienne, jednoliścienne, dwuliścienne, mszaki, grzyby, glony. Zawiera minimum 1000 niezwykłych i interaktywnych modeli 3D, modeli w rozszerzonej rzeczywistości (AR), galeria zdjęć oraz materiałów video.   Aplikacja edukacyjna Fizyka i astronomia  lub równoważny.  Biblioteka multimedialna fizyka i astronomia zawiera podział na kategorie: Wynalazki, Odbiorniki,  Energia, Hardware, Materiały, Silniki, Optyka, Koło Wodne, Astronomia. Zawiera minimum 1000 niezwykłych i interaktywnych modeli 3D, modeli w rozszerzonej rzeczywistości (AR), galeria zdjęć oraz materiałów video.  

	11
	SP1, SP9
	Wyposażenie Pracowni Przyrodniczej w SP nr 1 i SP nr 9- program do nauki fizyki i chemii
	2
	1 ZESTAW DLA  SP 1 i 1 ZESTAW DLA  SP 9 :                                                                                                                                  ZESTAW ZAWIERA: FIZYKA - 1 szt - multimedialny program dydaktyczny do nauki fizyki w klasach 7 – 8 szkoły podstawowej -3 bezterminowe licencje wielostanowiskowe dla nauczycieli oraz dodatkowe licencje dla uczniów *22 szt. (Aby poza nauczycielami, uczniowie mogli także pracować z zasobami programu indywidualnie w szkole lub domu (np. poprzez wykonywanie zleconych przez nauczyciela prac domowych ), konieczny jest zakup dodatkowych licencji z dostępem dla uczniów). Zawiera: 13 zagadnień, 39 lekcji (po 13 lekcji "Powtórz wiedzę", "Czas na test" i "Sprawdź się"), 592 ekrany, 373 zadania, 10 filmów, 12 symulacji, 52 zasoby interaktywne, 13 gier dydaktycznych, 3 plansze interaktywne,  zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej wraz z przewodnikiem metodycznym lub równoważny z dostępem dla minimum 23 uczestników (1 nauczyciel i 22 uczniów).  ORAZ   CHEMIA - 1 szt - multimedialny program dydaktyczny do nauki chemii w klasach 7 – 8 szkoły podstawowej.  3 bezterminowe licencje wielostanowiskowe dla nauczycieli oraz dodatkowe licencje dla uczniów *22 szt. (Aby poza nauczycielami, uczniowie mogli także pracować z zasobami programu indywidualnie w szkole lub domu (np. poprzez wykonywanie zleconych przez nauczyciela prac domowych ), konieczny jest zakup dodatkowych licencji z dostępem dla uczniów). Program obejmuje 3 bezterminowe licencje dla nauczycieli. Program działa zarówno na tablecie, jak i tablicy/monitorze interaktywnym.  Multimedialny program Chemia obejmuje:  11 zagadnień, 33 lekcje (po 11 lekcji "Powtórz wiedzę", "Czas na test" i "Sprawdź się"),   696 ekranów, 481 zadań, 17 filmów, 69 symulacji, 27 obiektów 3D, 11 gier dydaktycznych,  4 plansze interaktywne,  zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej wraz z przewodnikiem metodycznym z dostępem dla minimum 23 uczestników (1 nauczyciel i 22 uczniów)


Dodatkowe wymagania dotyczące dostarczanego asortymentu:
Przedmiot zamówienia obejmuje: dostawę, instalację i uruchomienie urządzeń i sieci 

komputerowej oraz oprogramowania dla tych urządzeń. 

Kod CPV: 

30200000-1 Urządzenia komputerowe 

30213100-6 Komputery przenośne 

30230000-0 Sprzęt związany z komputerami 

48000000-8 Pakiety oprogramowania i systemy informatyczne 

48190000-6 Pakiety oprogramowania edukacyjnego 

48520000-9 Pakiety oprogramowania multimedialnego 
38652100-1 Projektory 
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